
1 
GITIGET.COM 

 مرجع آموزش برنامه نویسی

 سلام اندروید
 نویسی اندرویدآموزش شروع برنامه

 )نویسی هلو ورد یا سلام دنیا میگندا در برنامهر شودمیای که گرفته اولین خروجی ساده(
Creating better world, Starting with a hello world 
Omid karbalaei 

هست که خیلی ها فکر میکنند علم  هدف اصلی این کتاب کوچیک ریختن ترس خواننده هاش از برنامه نویسی
 .پیچیده ای هست، درصورتی که ما معتقدیم با یک آموزش خوب میشود به راحتی اون رو یاد گرفت

یک بیسو  ری اکت نیتیو، فلاتر  ،جاوا ما در این کتاب کوچیک گرفتن اولین خروجی در اندروید استودیو با زبان 
 میدهیم یاد فور اندروید

تر شود که مفاهیم کمی پیشرفتهرایگان هدیه داده میو کیفیت آموزش ویدیویی بادر پایان این کتاب به شما یک 
  .به شما یاد خواهد داد فهم و راحتبا آموزشی قابل را از مباحث این کتاب

 آخر ویدیو جبرانی که در یدو مطمئن باش تمام مطالب کتاب را مطالعه کنید کنم با پشتکار و جدیتتوصیه می
  گیرید.راحتی یاد میبهرا مفاهیم بیشتر شود، هدیه داده میرایگان  به شماکتاب 

ترین به نظرم بزرگشناسند. انگشتی مینویس تکبسیاری افراد من را با شهرت برنامه .امسلام من امید کربلایی
بر و یادگیری آن زماننویسی سخت برنامه دکننفکر می برخی که این است نویسیدر برابر یادگیری برنامهمانع 
 خواهد.مدل بالا میتاپ اینکه یک لپیا  دپیچیده ریاضی نیاز دار به دانش ،است
 ذهنتانها در را بسازید تا این تابو به شما کمک کنم که اولین برنامه اندروید خود این کتاب ک در قصد دارممن 
 ! دو به دنیا سلام کنیند بشک
دلیل معلولیت قادر أسفانه بهمت .نوشتم در گوشی ام راهای دبیرستان لیست کارهای مورد علاقهسالشبی از در 

 نبودم! هاآنم از دابه انجام هیچ ک
وقتی تصمیم به سفانه أمت .نویسی بودبرنامه داشت، های جسمی منتوانایی کاری که بیشترین تناسب را با

ید بتوانیم همه بانویسی نه تنها رد شدم. زیرا برای برنامههم نیازهای آن شروع آن گرفتم، در تست اولیه و پیش
با هم  اچند کلید ر د. یعنی بایدخورنها رقم میکاتبلکه بیشتر اتفاقات مهم با شورت ؛بزنیم اهای کیبورد ردکمه

 ناتوان بودم ، در انجام آنکردکار می به دلیل اینکه فقط یک انگشتم شود؛ امامورد نظر انجام ب عمل کهفشار داد 
 گنجد.نمیدر این کتاب کوچک شرح آن که  رخ دادهای جذاب زیادی ین اتفاقکار ب این. امید شدمو یک مدت نا
روز بود که  آناز  .کنترل کنم اتاپ رلپ ،کرد با گوشیاندروید دیدم که کمک می را درهایی افزارتا اینکه نرم

تاپ وصل به لپ با گوشی کهیک راه پیدا کردم  ٩٠از سال . بنابراین با یک انگشت زدم رااستارت تسخیر دنیا 
با  بعد از چند برنامه موفق .کردمرا شروع نویسی یادگیری برنامه . با یک انگشتکنم آن را کنترلو  شوم

امید کربلایی یک کارآفرین  ٩٦بر عهده گرفتم و در سال  انویسی رکوچک برنامههای دانلودهای بالا مدیریت گروه
زمان شروع کار در جنوب . کنار خودم داشتم درفریلنسر  ٢٠٠از  نیرو به شکل مستقیم و بیش ٢٥ دوره آندر شد. 

با این کتاب هم  شماشاید زندگی کنم. زندگی میو در زمان نوشتن این کتاب در زعفرانیه  بودمشهر یعنی امیریه 
 متحول بشود.مثل من 

های توانید من را در شبکه، میخواهید بیشتر در این زمینه بدانیداید و میمند شدهاگر به داستان شغلی من علاقه
 سر بزنید. omidmhks.com د یا به سایت شخصی مندنبال کنی omidkarbalaei01اجتماعی با آیدی 

 آنبرای ساخت دنیای بهتر که با سلام کردن به  اید، بیاییدانگیزه گرفتهاحتمالا با شنیدن داستان من  اکنون که
 شود، قدم برداریم.میشروع 
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 ین خروجی با جاواگرفتن اول
 ز به نصب موارد زیر دارید:انویسی اندروید نیبه طور کلی برای شروع برنامهطور که قبلا گفتم، همان

 JDK (Java Development Kit) . نصب1
 (Android Studio). نصب اندروید استودیو 2

 (!Hello, World)نوشتن اولین برنامه . 3

 JDKنصب . 1
 نویسندمیافزارهای مختلفی را نویسان با استفاده از آن نرمکه برنامه استگرا یسی شینوجاوا یک زبان برنامه

روی سیستم  JDK افزار با استفاده از زبان جاوا به نصب بستهنویسان برای توسعه نرمکنند. برنامهو منتشر می
در  است. 15یرایش شماره ها، وعامل برای ویندوز و سایر سیستم JDKآخرین نسخه  دارند.نیاز عامل خود 

 به تفصیل بیان شده است. 10روی سیستم عامل ویندوز  JDKادامه نحوه نصب 

 باید مراحل زیر به ترتیب انجام شوند: 15نسخه  JDKبرای نصب 
 JDK 15نصب شروع  -1
 به نشانی اوراکلسایت از وب JDKبسته  باید صفحه دانلودبرای نصب این بسته  -1-1

www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html و سپس در  مرا در مرورگر خود باز کنی
 .مکلیک کنی JDK Downloadصفحه باز شده روی گزینه 

 
ای مختلف وجود دارد. به دلیل کاربرد هعاملستمبرای سی JDK 15های دانلود نسخه در این صفحه لینک -2-1

لینک متناظر با گزینه بر  عامل است.نیز اساس این سیستمکتاب  عامل ویندوز، آموزش اینبیشتر سیستم
Windows x64 Installer  اتمام دانلود فایل نصب  برایو  کنیممیکلیکJDK مانیم.منتظر می 
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را اجرا  JDK، فایل Run as administratorو با انتخاب  کردهپس از اتمام دانلود بسته نصب، آن را باز  -3-1
 .کنیممیکلیک  Nextاز باز شدن بسته، روی گزینه پس  .کنیممی

 
 

 
 .کنیممیکلیک  Nextدکمه روی  نیزدر صفحه بعدی  -4-1
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به مرحله بعدی  Nextنصب نشان داده شده است که با کلیک روی دکمه بعدی  مرحله ر نیزیز  در شکل -5-1

 .مرویمی
 

 
 
 
 .رسانیمراحل نصب بسته را به پایان می، مCloseدر این مرحله با کلیک روی دکمه  -6-1
 

 تنظیمات شناسایی جاوا -2
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باید مسیر نصب جاوا را به  طور کامل نصب شد. قبل از نصب اندروید استودیوبه JDKتا این مرحله بسته 

 تواند مسیر نصب آنو نمی شناسدنمیعامل معرفی کنیم. در غیر این صورت اندروید استودیو، جاوا را سیستم
 :کنیمعامل بررسی میامه مراحل شناسایی جاوا را برای سیستمدر اد را پیدا کند.

 کنیم.را انتخاب می Propertiesراست کلیک و گزینه  This PCدر ابتدای کار روی  -1-2
 
 
کلیک کرده و در مرحله بعد  Advanced system settingsسمت چپ روی گزینه  دردر پنجره باز شده  -2-2

Advanced  و در نهایت گزینهEnvironment variables کنیم.را انتخاب می 

 
کنیم. با کلیک روی این گزینه، پنجره جدیدی باز کلیک می Newپنجره باز شده روی گزینه  ازدر این مرحله  -3-2

 "JAVA_HOME"را باید با عبارت  نام دارد Variable Nameقسمت اول که  دارد.که دو قسمت شود می
شود.  تکمیلباید با مقدار آدرس محل نصب جاوا  ،نام دارد Variable Valueقسمت دوم که  کنیم. ذارینامگ
های زیر آورده روال این مرحله در عکس کنید.، کپی تایپ کردنجای است که آدرس محل نصب جاوا را به بهتر

 شده است.
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 OKهای مذکور و زدن دکمه در قسمت JAVA_HOMEبعد از وارد کردن آدرس محل نصب جاوا و عبارت  -4-2

در حالت انتخاب قرار  JAVA_HOMEشویم. حال در این مرحله، درحالی که متغیر به پنجره قبلی بازگردانده می
سپس در پنجره باز شده روی دکمه  کنیم.کلیک می Editرا انتخاب و روی دکمه  Pathگرفته، از کادر پایین گزینه 

New برای نوشتن آماده شود.جدید  غیرمت کهکنیم کلیک می 
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5 
مقدار آن را با آدرس محل نصب جاوا  که شودمیجدید باز  متغیر Newلیک روی دکمه در نهایت بعد از ک -5-2

و از این قسمت بندیم میها را با فشردن دکمه کلیک زنیم. سپس همه پنجرهرا می Okکنیم و دکمه می تکمیل
 شویم.خارج می
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 JDKتست  -3

تا بدین مرحله کار نصب جاوا به پایان رسیده و برای اینکه بفهمیم جاوا به درستی نصب شده است یا خیر، 
 باید مراحل زیر را دنبال کنیم.

را انتخاب کنید. حتما روی آن  Command Promptرا تایپ و  CMDدر قسمت جستجوی ویندوز کلمه  -1-3
 به وجودمشکلات احراز هویت برای شما  کهرا انتخاب کنید  Run as administraitorراست کلیک کرده و گزینه 

  نیاید.

 
 CMDرا فشار دهید. اگر عبارت مخصوص به جاوا مانند شکل زیر در  Enterحال کلمه جاوا را تایپ کنید و  -2-3

 ظاهر شد، یعنی مراحل نصب جاوا به درستی انجام شده است.
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 (Android Studio)نصب اندروید استودیو . 2

 
توسط  طور رسمیکه به استافزارهای اندرویدی برای توسعه نرم IDE، محیط توسعه یکپارچه یا اندروید استودیو
برای  است.افزارهای اندرویدی نظیر و ابزاری برای توسعه نرممحیط ویرایشی بی IDEاین  شد.گوگل معرفی 
های دانلود و نصب اندروید مراحل زیر، گام دارید.نیاز  نویسی اندروید به نصب و اجرای این محیطشروع برنامه

 دهد.استودیو را نشان می

سیستم خودتان را به کشوری غیر از ایران  IPتوجه: به دلیل تحریم کشورمون توسط شرکت گوگل، حتما آدرس 
و دچار  شویدنمیود افزار دانلمراحل نصب و دانلود به خوبی انجام پذیرد. در غیر این صورت نرم کهتغییر دهید 

  مشکل خواهید شد!
صورت رایگان عرضه شده و از آدرس افزار بهرا دانلود کنیم. این نرمدر اولین گام باید اندروید استودیو  -1-2

www.developer.android.com/studio/index.html افزار را برای تمامی س است. گوگل این نرمدسترقابل
شکل زیر  سازی کرده و در اختیار کاربران قرار داده است.پیاده غیرهسکوها اعم از ویندوز، لینوکس، مک و

افزار با کلیک روی دکمه نشان داده شده در شکل، نرم .دهدنشان میدارد، افزار را لینک دانلود نرم ای کهصفحه
 یم.کنرا دانلود می

 
 
 

نصب  کهکنیم کلیک  و صبر می Nextمراحل روی کلید  همه، در بعد از اتمام دانلود و باز کردن فایل اجرایی 2-2
 افزار به پایان برسد.منر
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 رسد.کنیم و مراحل نصب به پایان میکلیک می Finishدر نهایت روی دکمه  -3-2
 

 
کنیم، صفحه افزار را اجرا میرسد. موقعی که نرماجرای اندروید استودیو می پس از نصب نوبت به -4-2

 شویم.می وارد مرحله بعد به Nextبا کلیک روی دکمه  .شودآمدگویی برای ما ظاهر میخوش

 
 
 ( وStandardدو نوع استاندارد ) که باید یکی ازپرسد افزار نوع نصب را از ما مینرم ،در پنجره بعدی -5-2

توان اما در نوع شخصی می ؛فرض را داردتنظیمات پیش همهنوع استاندارد  انتخاب کنیم.را  (Custom)شخصی 
 کنیم.کلیک می Nextروی دکمه  شود نوع نصب استاندارد را انتخاب کنید.تنظیمات را تغییر داد. پیشنهاد می
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 Android SDKبرای دانلود  شود که شامل اطلاعاتیای باز میدر این مرحله پنجره -6-2

 (software development kit) .است Android SDK سازی ای از ابزار توسعه برای پیادهشامل مجموعه
که توسط گوگل  شودرا شامل میهایی ها و آموزشنمونه ،هاافزارهای اندرویدی است. این مجموعه کتابخانهنرم

ر افزار در بستر اندروید باید این مجموعه را دانلود کنیم. گوگل کانرمسازی برای نوشتن و پیاده ارائه شده است.
های مورد نیاز از این مجموعه فایل همه Finishکه با کلیک روی دکمه طوریرا برای ما بسیار راحت کرده به

  د.نگیرو در جای مناسب قرار می شوندمیدانلود 
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بعد از  به پایان برسد. SDKمراحل دانلود و نصب  کهکنیم صبر میت، سطور که در شکل بالا مشخص اهمان
 رسد.و این مرحله نیز به پایان می زنیممیرا  Finishپایان کار، دکمه 

 

 (!Hello, World)نوشتن اولین برنامه . 3
نوشت  توانافزاری که میترین نرمرسد. سادهافزار اندرویدی میحال نوبت به آخرین مرحله ساخت یک نرم

بدین منظور مراحل زیر را دنبال  دارد.روی صفحه گوشی  !Hello, Worldکه پیامی با عنوان  ی استافزار نرم
 کنیم.می
از آنجا که  است.ها ای جدید باز شده که شامل اطلاعاتی راجع به پروژهبعد از گذر از مرحله قبل، پنجره 3-1

 کنیم.گزینه اول کلیک می روی ،خواهیم اولین پروژه خود را بنویسیممی
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دهد. در این قسمت الگوی پروژه به ما می دربارهکه اطلاعاتی  شودمیبعد از این مرحله، پنجره جدیدی باز  3-2
باید  ،افزار بسیار ساده استنظر ما یک نرممورد افزارافزار را انتخاب کرد. از آنجایی که نرمتوان الگوی نرممی

 انتخاب کنیم. را Empty Activiyالگوی 

 

 
اولین قسمت  است.بعد از این مرحله، پنجره جدیدی باز شده که شامل اطلاعاتی راجع به پروژه  3-3

Application Name توان نام پروژه را در این قسمت نوشت. نام پروژه هر مقدار دلخواهی نام دارد که می
نویسیم. بسته افزار را میقسمت نام بسته نرم نام دارد. در این Package Nameتواند باشد. قسمت بعدی می
در  دهد.را نشان میمحل ذخیره پروژه  فرد دارد. قسمت بعدیای مقداری منحصربهر برای هر پروژهافزانرم

توان بین دو زبان جاوا و نظر خود را انتخاب کنیم. مینویسی موردتوان زبان برنامهمی Languageقسمت 
ترین توان پایینمی minimum SDKدر قسمت  کنیم.تخاب کرد که ما جاوا را انتخاب میکاتلین یک مورد را ان

SDK افزار ما را تر باشد، تعداد گوشی بیشتری نرمهر چه این مقدار پایین سازی پروژه انتخاب کرد.را برای پیاده
 پشتیبانی خواهد کرد.
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شود مقدار ی پیشگیری از بروز مشکلات، توصیه میهای قدیمی، براتوجه: به دلیل از رده خارج شدن اندروید
 قرار دهید. API 19این قسمت را روی 
 شویم.وارد مرحله بعد می Finishبا زدن روی دکمه 

 
 
های مختلف شود. در عکس زیر قسمتدر این قسمت محتوای کلی پروژه در اندروید استودیو نشان داده می 3-4

 شوند.در ادامه توضیح داده می ه هر یکاست کگذاری شده افزار شمارهنرم

 
 

نویسی ترین مؤلفه در برنامهها قرار دارند. فعالیت بنیادی Activityیا  هافعالیت همه. در این قسمت 1بخش 
 است.که دارای آغاز و پایان منحصر به خود  داردهر فعالیت یک چرخه حیات  است.اندروید 
که است ذخیره شده  XMLها قرار دارند. هر لایه با پسوند  Layoutیا ها . در این قسمت مقادیر لایه2بخش 

  کند.نویسی اندروید ایفا میدر برنامهرا نقش رابط کاربری 
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افزار روی گوشی اجرا یعنی هنگامی که نرم است؛ MainActivityترین فعالیت در اندروید، . اصلی3بخش 
این فعالیت در این پروژه به زبان جاوا نوشته  .شودرا میو کدهای آن اج شدهاین قسمت فراخوانی  د،شومی

به ارث برده شده  AppCompatActivityشده است. در واقع هر فعالیتی یک کلاس است که از کلاس معروف 
شود. افزار اجرا میوجود دارد که به محض بالا آمدن نرم OnCreateتحت عنوان  روشیدر هر فعالیت  است.

و حاوی اطلاعاتی پیرامون رابط  داردنام  activity_mainی لایه مربوط به این فعالیت که همچنین در خط بعد
 گیرد.می براست را درکاربری صفحه اصلی یا فعالیت اصلی 

 شود.میساز گوشی اجرا افزار روی گوشی یا شبیهنرم ،این دکمه بر. با زدن 4بخش 
 
نشان داده  است،شامل اطلاعاتی مربوط به رابط کاربری  در این قسمت لایه مربوط به فعالیت اصلی که 3-5

 شود.نوشته می XMLکه به زبان  شودمی
و یکی از چندین  بندی صفحه گوشی را به عهده داردوظیفه لایه است که ConstraintLayout کاین لایه شامل ی

دهد، ویسی اندروید نشان مینکه متن را در برنامه TextViewهمچنین یک  .آیدبندی به شمار میکلاس لایه
مشخصات ذکر شده دیگر  در لایه نوشته شده است. Hello Worldطور که مشخص است متن نهما .است

 تشخیص است.راحتی قابلها هم بهدرون تگ
 Hello Worldو  آیدمیساز یا گوشی متصل به سیستم بالا برنامه روی شبیه Runبا زدن روی دکمه اجرا یا  -6-3

 شود.ا نشان داده میبه م
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 گرفتن اولین خروچی با فلاتر

 
 در ویندوز Flutterنصب  -1

ها را آماده کرده است. ما در این آموزش فرض عاملسندهای آموزشی برای انواع سیستم flutterسایت وب
 باشد.عامل ویندوز میکنیم تمامی روال نصب و ... روی سیستممی
 ستمیس یازهاین -1-1

 :را داشته باشد طیحداقل شرا نیا دیتوسعه شما با طی، محFlutter ینصب و اجرا یراب
 عامل: سیستمWindows 7 SP1 بر  ی(، مبتنیتیب 64بالاتر ) ایx86-64 
  :فضا تیگابایگ 1.32فضای حافظه(ی برا سکید یIDE/Tools یرا شامل نم .)شود 
 ( ابزارTools :)Flutter دارد. یشما بستگ طیارها در محابز نیبه در دسترس بودن ا 

 Windows PowerShell 5.0 نصب شده است( 10 ندوزیو به همراهاز قبل  نی)ا دتریجد ای. 
 Git 2 ندوزیو یبرا.x نهی، با گز Use Git from the Windows Command Prompt. 

 ایا از خط فرمان ر gitدستورات  دیتوان یکه م دی، مطمئن شوباشداز قبل نصب شده  ندوزیو یبرا Gitاگر 
PowerShell دیاجرا کن. 

 Flutter SDKدانلود  -2-1
 :دیکن افتیرا در  Flutter SDK دارینسخه پا نیتا آخر  دیکن یر یرا بارگ ریز  یافزار بسته نرم -1

https://storage.googleapis.com/flutter_infra/releases/stable/windows/flu

tter_windows_1.22.6-stable.zip 
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 .دیرجوع کن SDK یهاتر، به صفحه نسخهیمیقد یهاهانتشار و ساخت یهاکانال ریسا یبرا
)به  دیقرار ده Flutter SDKموجود را در محل نصب مورد نظر  Flutter پوشه کرده و را استخراج zip لیفا -2

 .(C:\src\flutterعنوان مثال 

، درعوض دیصرف نظر کن 2و  1از مراحل  دیتوان ی، مدیرا نصب کن یافزار نسخه ثابت بسته نرم دیخواهیاگر نم

. دیده رییها را تغبرچسب ایها ر صورت لزوم شاخهو د دیکن افتیدر  GitHubدر  repo Flutterکد منبع را از 
 :مثلا

 .دیهست Flutterدر کنسول  Flutterدستورات  یاکنون آماده اجرا
 
 

 رسانی مسیرروزبه -3-1
 Flutterاضافه کردن  یمراحل را برا نی، ادیاجرا کن ندوزیو یرا در کنسول معمول Flutterدستورات  دیخواهیاگر م

 :دیانجام دهPATH (PATH environment variable ) طیمح ریبه متغ
 شروع، " یاز نوار جستجوenvطیمح یرهایمتغ شیرای" را وارد کرده و و 

(Edit environment variables for your account) دیحساب خود انتخاب کن یرا برا. 
 کاربر یرهایدر بخش متغ (User variables) ، به نام  یایورودچک کنید که آیاPath  ایوجود دارد 

 نه:
 کامل  ریوجود دارد، مس یاگر ورودflutter\bin  ریبه عنوان جداکننده از مقاد ;را با استفاده از 

 . دیاضافه کن موجود
 با نام  دیکاربر جد ریمتغ کیوجود ندارد،  یاگر ورودPath کامل  ریبا مسflutter\bin  به عنوان

 .دیکن جادیمقدار ا

 .دیدارد نصب نکن ازیبالاتر ن ازاتیکه به امت \C:\Program Files مانند یرکتوریرا در دا Flutter: هشدار

C:\src>git clone https://github.com/flutter/flutter.git -b stable 
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 .دیو دوباره باز کن دیکنسول موجود را ببند یهاپنجره دیاعمال شود با تراییتغ نیا نکهیا یبرا

 flutter doctorاجرای  -4-1
 ایآ دینیتا بب دیرا اجرا کن ری(، دستور ز دیدر آن قرار دارد )به بالا مراجعه کن Flutterکه فهرست  یاز پنجره کنسول

 :ریخ ای دیدار  یعامل وابستگ ستمیبه س ماتیتنظ لیتکم یبرا
 دهد.یم شیرا نما Flutterنصب  تیاز وضع یکند و گزارشیم یشما را بررس طیدستور مح نیا

 Androidاندازی راه -5-1
 Android Studioنصب  -1-5-1

 دیا بتوانتاست  flutterدر کنار دستور  dartور دست یحاو Flutter ،Flutter SDKبرنامه  1.19.0نسخه  از انتشار: یادداشت

 یریا بارگر Dartنسخه سازگار  نیهمچن Flutter SDK یری. بارگدیاجرا کن یشتریرا با سهولت ب Dartخط فرمان  یبرنامه ها

 pathیا  ریسم اول دارت در Flutterکه نسخه  دی، مطمئن شودیاکرده یریگرا به طور جداگانه بار Dart SDKکند، اما اگر یم

( به شما chrome OSو  macOS ،linux)در  ریدو نسخه با هم سازگار نباشند. دستور ز نیممکن است ا رایشما قرار دارد، ز

 ندوزیو یهانسخه از یسازگار هستند. )بعض نیبراو بنا رندیگیمنشا م binاز همان شاخه  dartو  flutterدستورات  ایکه آ دیگویم

 کنند.(یم یبانیپشت یاز دستور مشابه

 
تا از دستورات  دینکخود را به روز  ری. مسستندین bin یرکتوریدا کیدو دستور از  نیهمانطور که در بالا نشان داده شده است، ا

path-to-flutter-sdk/bin/ از  قبل از دستوراتusr/local/bin/ یروزرسانحالت(. پس از به نی)در ا دیاستفاده کن shell  خود

ن از همان و دارت اکنو flutterکه دستورات  دینشان دهدوباره باید  where ای whichدستور  یاجرا با، رییاعمال تغ یبرا

 اند.آمده یرکتوریدا

 
 کنید.را اجرا  dart -h، از خط فرمان dartدر مورد دستور  شتریکسب اطلاعات ب یبرا

 

C:\src\flutter>flutter doctor 

استفاده  یساسا یخراب یاه ها و گزارشیژگیگزارش ناشناس آمار استفاده از و یبرا Google Analyticsاز  flutterابزار : هشدار

 شوند.یدر طول زمان استفاده م Flutter یکمک به بهبود ابزارها یداده ها برا نیکند. ایم

 گزارش، کردن رفعالیغ یشود. برایبار ارسال نم نیدر اول Flutterابزار  لیو تحل هیتجز

flutter config --no-analytics یفعل ماتیتنظ شینما ی. برادیکن پیرا تا ،config flutter ت انصراف از . در صوردیکن پیرا تا

 یریبارگ با. شودیارسال نم Flutterتوسط ابزار  یگرید اطلاعات چیشود و سپس هیانصراف ارسال م دادیرو کی، لیو تحل هیتجز

Flutter SDKخدمات  طیا شرا، شما بGoogle دیکنیموافقت م. 

 Dart SDKشامل  Flutter، نیبر ا علاوه کند.یم فیرا توص سیسرو نینحوه کار با داده در ا Google یرازدار یتوجه: خط مش

 ارسال کند. Googleرا به  یاستفاده و گزارش خراب یارهایاست که ممکن است مع
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1- Android Studio دیو نصب کن یر یرا بارگ. 
2- Android Studio  را شروع کرده و از«Android Studio Setup Wizard »نیدتر یکار جد نی. با ادیاستفاده کن 

Android SDK  ،Android SDK Command-line Tools و 
Android SDK Build-Tools یشود، که هنگام توسعه برا ینصب م Android ازیمورد ن Flutter .هستند 

 دیکن میخود را تنظ Androidدستگاه  -2-5-1
مجهز به  Android، به دستگاه Android خود در دستگاه Flutterبرنامه  شیاجرا و آزما یساز آماده یبرا

Android  سطح  4.1نسخه(API 16 )دیدار  ازیبالاتر ن ای. 
را در دستگاه خود USB (USB debugging ) ییو اشکال زدا (developer options) سینوبرنامه یهانهیگز  -1

 موجود است. Androidدر اسناد  قیدق یها. دستورالعملدیفعال کن
 .دیرا نصب کن USB Google وری: دراWindows در فقط -2
 انهیبه را ،خواستاجازه دسترسی . اگر دستگاه شما دیوصل کن انهی، تلفن خود را به راUSBبا استفاده از کابل  -3

 .دیبه دستگاه خود را بده یخود اجازه دسترس
متصل شما را  Androidتگاه دس Flutter دیکن یتا بررس دیرا اجرا کن flutter devices، دستور نالیدر ترم -4

شما مستقر است  adbکه در آن ابزار  Android SDKاز نسخه  Flutterفرض، شیدهد. به طور پیم صیتشخ
 استفاده 

 طیمح ریمتغ دیکند، با ستفادها Android SDKاز  یگر یاز نصب د Flutter دیخواهیکند. اگر میم
ANDROID_SDK_ROOT دیکن میرا در آن فهرست نصب تنظ. 

 دیکن میرا تنظ Androidساز هیشب -3-5-1
 :دیمراحل را دنبال کن نی، اAndroidساز هیشب یخود بر رو Flutterبرنامه  شیجرا و آزماا یساز آماده یبرا
 .دیدستگاه خود فعال کن یرا روVM (VM acceleration )شتاب  -1
2- Android Studio نماد  ی، رودیکن یانداز را راهAVD Manager یدستگاه مجاز  جادیو ا دیکن کیکل (Create 

Virtual Device )دیرا انتخاب کن. 
 یمیقد یدر نسخه ها Android Studioدر عوض  دی، با 

Android Studio>Tools>Android>AVD Manager را  یدستگاه مجاز  جادیرا انتخاب کرده و ا
 .(هستیم، وجود دارد Android پروژه کیدر داخل  یفقط وقت Android یمنو ری. )ز دیانتخاب کن

 دیتوانی، مدیباز ندار  یااگر پروژه Configure>AVD Manager  را انتخاب کرده و 
Create Virtual Device دیرا انتخاب کن. 

 .دیرا انتخاب کن Next نهیدستگاه را انتخاب کرده و گز  فیتعر  -3
را انتخاب  ستمیس (image) ریچند تصو ای کی، دیکن سازیشبیه دیخواهیکه م Android یهانسخه یبرا -4
 شود. یم هیتوص x86_64 ای x86 ری. تصودیرا انتخاب کن Next نهیو گز  دیکن

 نیاست. با ا یمتک Android Studioخود به نصب کامل  Androidعامل ستمیس یهایوابستگ نیتأم یبرا Flutter: یادداشت

 .دیسیبنو بسیاری از ویراستارهای دیگرخود را در  Flutter یهابرنامه دیتوانیحال، م
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 یافزار فعال کردن شتاب سخت یرا برا Hardware - GLES 2.0 نهی، گز Emulated Performanceدر بخش  -5
 .دیانتخاب کن

 .دیرا انتخاب کن Finishاست و  حیصح AVD یکربندیکه پ دیکن دییتأ -6
 canvasشده و  یانداز ساز راههی. شبدیکن کیدر نوار ابزار کل run ی، روAndroid Virtual Device Manager در -7
 دهد.یم شیشما را نما یعامل انتخاب ستمیفرض نسخه و سشیپ
 
 شگریرایو میتنظ -2

برنامه  Flutterبا  دیتوانیشده است م بیترک خط فرمان ما یکه با ابزارها یمتن گرشیرایبا استفاده از هر و
 نی. ادیاستفاده کن ما گرشیرایو یهااز افزونه یکیبهتر از  یاتجربه یبرا میکنیم هیحال، توص نی. با ابنویسید
از اجرا  یبانی، پشتجتیو شیرایو یها، کمک(syntax highlighting) نحو یساز کد، برجسته لیها تکمافزونه

 یبرا گرشیرایافزونه و کیافزودن  یرا برا ریز  مراحل کنند.یشما فراهم م یرا برا گریال و موارد دو رفع اشک
Android Studio  وIntelliJ دیدنبال کن. 

 Android نصب -1-2
Android Studio کپارچهیتجربه کامل و  کی IDE یرا برا Flutter دهد.یارائه م 

 Android Studio بالاتر ای 3.0، نسخه 
 :دیاستفاده کن IntelliJاز  دیتوان یم نیهمچن
 IntelliJ IDEA Community بالاتر ای 2017.1، نسخه 
 IntelliJ IDEA Ultimate بالاتر ای 2017.1، نسخه 

 
 Dartو افزونه  flutter نصب -2-2
 موارد: نینصب ا یبرا

 Android Studio دیرا شروع کن. 
 plugin preferences دیرا باز کن (Configure>Plugins  ازv3.6.3.0 ای .)بالاتر 
 Flutter plugin یرا انتخاب کرده و رو Install دیکن کیکل. 
  در صورت درخواست نصبDart pluginدیکن کی، بله را کل. 
 یاز شما خواسته شد، رو یوقت Restart دیکن کیکل. 

 
 

 :بود ریبه صورت ز plugin ماتیبه تنظ ی، دسترسv3.6.3.0 نسخه قبل از: یادداشت

1- plugin preferences در  دیکن را باز(MacOS  به بخشPreferences>Plugins ؛دیبرو 

 (.دیبرو File>Settings>Pluginsبه  Windows & Linuxدر 

2- Marketplace دیرا انتخاب کن ،Flutter plugin یو رو دیرا انتخاب کن Install دیکن کیکل. 
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 آزمون و خطا -3
 "مجدد داغ یر یبارگ"آن و تجربه  یگوها، اجرااز ال دیجد Flutterبرنامه  کی جادیصفحه نحوه ا نیدر ا
(hot reload )داده شده است. حیدر برنامه، توض رییتغ جادیپس از ا 

 applicationساخت  -1-3
1- IDE  دیپروژه جد کیرا باز کرده و Flutter بسازید. 
2- Flutter application روی . سپسدیرا به عنوان نوع پروژه انتخاب کن Next دیکن کیکل. 
 است،  یکند )اگر قسمت متن خالیرا مشخص م SDK تیموقع Flutter SDK ریکه مس دیکن دییتأ -3

Install SDK دکنی انتخاب را.) 
 .کنید کلیک Next سپس روی(. myapp مثال، عنوان به) کنید وارد را پروژه نام -4
 .کنید کلیک finish روی -5
 .کند ایجاد پروژه را و کرده نصب ار Android Studio ،SDK تا بمانید منتظر -6
 

 
 ساده آزمایشی برنامه یک شامل که کنندمی ایجاد myapp نام به Flutter پروژه دایرکتوری یک بالا دستورات

 .کندمی استفادهMaterial components  از که است
 applicationاجرای  -2-3
 بیابید: را Android Studio (main toolbarاصلی ) ابزار نوار -1

 

 معکوس ترتیب به را شرکت دامنه نام یک Flutter IDE هایافزونه از برخی جدید، Flutter برنامه یک ایجاد هنگام: یادداشت

 (package) بسته نام عنوان به پروژه نام و شرکت دامنه نام برنامه، انتشار هنگام. com.example مانند چیزی کنند،می درخواست

 نام اکنون است بهتر ،شود منتشر برنامه است ممکن کنیدمی فکر اگر. شودمی استفاده( iOS برای ID Bundle) Android برای

 .انتخاب کنید فرد به منحصر را نام بنابراین داد، تغییر را بسته نام تواننمی برنامه انتشار پس از. کنید مشخص را بسته

 

 دهد،می انجام کد بلوک هر آنچه درباره (high-level) بالا سطح توصیف برای قرار دارد. lib/main.dart در شما برنامه کد: نکته

 .کنید مراجعه فایل آن بالای (comments) نظرات به
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 هیچ اگر. کنید انتخاب برنامه اجرای برای را Android دستگاه (،target selectorهدف ) گرانتخاب در -2
 برای. کنید ایجاد جاآن در را یکی و کرده انتخاب را Tools>Android>AVD Manager دستگاهی موجود نباشد،

 .کنید مراجعه هاAVD مدیریت به جزئیات بیشتر،
 را انتخاب کنید. Run>Runمنو  مورد یا کنید، کلیک ابزار نوار ( درRun icon) اجرا ادنم روی -3

 .کرد خواهید مشاهده خود دستگاه در را (starterکننده )شروع برنامه برنامه، ساخت اتمام از پس
 

3-3- hot reload کنید امتحان را 
Flutter توسعه چرخه یک ( سریعfast development cycle) با Stateful Hot Reload دهد که می ارائه را
برنامه  حالت دادن دست از یا مجدد اندازیراه بدون اجرا حال در زنده برنامه یک کد مجدد بارگیری توانایی

 و شود انجام hot reload خواهیدمی که بگویید خود فرمان خط ابزار یا IDE به برنامه، منبع در تغییر. باشدمی
 .کنید مشاهده را خود دستگاه یا سازشبیه در تغییر

1- lib/main.dart کنید باز را. 
 دهید. تغییر را این رشته -2

 

 متصل Lockdownd به توانید نمی: کردید مشاهده را خطااین  اگر ،Mac عاملدر سیستم خود برنامه اندازیراه هنگام: هشدار

 .ایدکردهاضافه  اعتماد های موردرا به فهرست دستگاه خود رایانه که شوید مطمئن .17- خطا کد ، شوید

 

'You have pushed the button this many times' 

'You have clicked the button this many times' 
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 .کنید کلیک Hot Reloadروی  بر یا کنید فراخوانی را Save All: کنید ذخیره را خود تغییرات -3
 .کرد خواهید مشاهده اجرا حال در برنامه در بلافاصله را شده روز به رشته

 
 

 
 
 Flutterساخت اولین برنامه با  -4

 یاساس میگرا و مفاهیش نویسیشما است. اگر با کد Flutterبرنامه  نیاول جادیا یراهنما این قسمت
. شما متوجه شویدآموزش را کامل  نیا دیتوانی، مدیآشنا هست هاها و شرط، حلقهرهایمانند متغ یسینوبرنامه

 .دیندار  ازیوب ن ای لیدارت، موبا سینویبرنامه ی پیرامونبه تجربه قبل
 !Hello Worldمثال اول: ساخت برنامه  -1-4

 جادیا یساده و الگو Flutterبرنامه  کی، Flutterبرنامه  نیشروع به کار با اول یهابا استفاده از دستورالعمل
 (.flutter_app ی)به جا دیبگذار  startup_namer را . نام پروژهدیکن جادیشده ا

 .موجود استکه کد دارت در آن  یی، جاکنید شیرایرا و lib/main.dartباید ابتدا فایل شما 

 .شود اجرا شما برنامه دهید اجازه. نکنید متوقف را خود برنامه: هشدار

 

را  Dartو  Flutter یهازونهکه اف دی، مطمئن شودینیبیخود نم IDEدر  یانهیرا به عنوان گز "New Flutter Project"اگر  :نکته

 .دیانصب کرده
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 دیحذف کنرا  lib/main.dartموجود در همه کدها را با کد زیر جایگزین کنید.  lib/main.dartمحتوای فایل  -1
 دهد.یم شی" را در مرکز صفحه نماHello World" . این کد عبارتدیکن نیگز یجا ریبا کد ز  و

 یخروج ای Android  ،iOSدی. بسته به دستگاه خود، بادیکند، اجرا کنیم فیتوص IDEکه  یبرنامه را به روش -2
 .دینیوب را بب

// Copyright 2018 The Flutter team. All rights reserved. 

// Use of this source code is governed by a BSD-style license that can be 

// found in the LICENSE file. 

 

import 'package:flutter/material.dart'; 

 

void main() => runApp(MyApp()); 

 

class MyApp extends StatelessWidget { 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    return MaterialApp( 

      title: 'Welcome to Flutter', 

      home: Scaffold( 

        appBar: AppBar( 

          title: Text('Welcome to Flutter'), 

        ), 

        body: Center( 

          child: Text('Hello World'), 

        ), 

      ), 

    ); 

  } 

} 
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 مشاهدات -1-1-4
 برنامه  کیمثال  نیاMaterial کند. یم جادیاMaterial است که به صورت  یبصر  یزبان طراح کی

را ارائه  Material یهااز ویجت یغن یامجموعه Flutterدارد. و وب وجود  لیاستاندارد در موبا
 لیفا flutterقسمت  در "Material-Material-Design: true"عبارت است که از  یخوب دهیدهد. ایم

pubspec.yaml یهایژگیدهد که از ویامکان را م نیبه شما ااین مورد . استفاده کنید Material 
 .شده آن فیتعر  شیاز پ یهاکنینند مجموعه آ، مادیاستفاده کن شتریب

 متد main() خط کمتدهای ی ایتوابع  یکند. برایاستفاده م (<=) کانیاز نماد پ( یone-line) این از 
 .دیاستفاده کن نماد

 کلاس برنامه نیا StatelessWidget  را گسترش(extend )به صورت  شود برنامهیدهد، که باعث میم
، (alignmentی )است، از جمله ترازبند ویجت کی زیهمه چ با  ی، تقر Flutterدر . ساخته شود جتیو
 .(layoutی )بندو طرح( padding) یگذار هیلا

 ویجت Scaffold از کتابخانه ،Material ،نوار برنامه کی (app bar) بدنه یژگیو کیفرض و شیپ 
(body property) جتیدهد که درخت ویرا ارائه م (widget tree) دارد. ینگه م یصفحه اصل یرا برا
 باشد. دهیچیتواند کاملا  پ یم جتیو رشاخهیز 

 اندروید خروجی IOS خروجی

 یبرا دیتوانیکشد. پس از آن، میطول م یآن مدت یری، بارگدیکنیماجرا  یکیزیدستگاه ف یروبرنامه را که  یبار نیاول :نکته

دهد. یرا انجام م hot reloadعمل  زین سازیرهی، ذخباشد. اگر برنامه در حال اجرا دیاستفاده کن hot reloadاز  عیسر یروزرسانبه

 نجام شود.امجدد  یریتا بارگ دیرا وارد کن flutter run ،rاز  استفادهاز کنسول با  به صورت مستقیم برنامه یهنگام اجرا
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 متد  ارائه جتیو یاصل فهیوظbuild() سطح  هایویجت ریرا از نظر سا جتیو شیاست که نحوه نما
 ند.کیم فیتر توصنییپا

 ویجت کیمثال از  نیا یبرا بدنه Center  کیشامل ( ویجت فرزندchild) Text شده است.  لیتشک
 کند.یمرکز صفحه هماهنگ م درخود را  جتیدرخت کوچک وزیر Center ویجت

 
 (external packageمثال دوم: استفاده از یک بسته خارجی ) -5

که  دیکنیم english_wordsبه نام  (open source) بسته منبع باز کیمرحله، شما شروع به استفاده از  نیدر ا
بسته  دیتوانیشما م از توابع سودمند است. یپرکاربرد به علاوه برخ یسیلشامل چند هزار کلمه انگ

english_words وبسایت را در گریمنبع باز د یهااز بسته یار یبس نیو همچن pub.dev دیکن دایپ. 
 تیر یرا مد Flutterبرنامه  کی (dependenciesی )هایو وابستگ (assets) هاییدارا pubspec.yaml فایل -1
ها یوابستگ ستیبه لرا مانند کد زیر بالاتر(  ای 3.1.5) english_words بسته ، pubspec.yamlکند. دریم

 :دیاضافه کن

 نی. ادیکن کیکل Pub get ی، روAndroid Studio گرشیرایو یدر نما pubspec.yaml لیهنگام مشاهده فا -2
 :دیدر کنسول مشاهده کن دیرا با ریکند. موارد ز یپروژه شما م( pull)بسته را وارد  گزینه

 :دیرا وارد کن دی، بسته جدlib/main.dart فایل در -3

 . سپس رشته وارداتدیکن پروژه را وارد ییهادهد تا کتابخانهیم شنهادیبه شما پ Android Studio، پیهنگام تا
(import)  استفاده نشده است  یارداتد که کتابخانه ودهشما اطلاع  تا بهدهد ینشان م یرا به رنگ خاکستر

 )تاکنون(.
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 :دیمتن استفاده کن دیتول یبرا یسی" از بسته کلمات انگلHello Worldاستفاده از رشته " یبه جا -4

 ی. هر بار که رودیکناستفاده  hot reloadاز  برنامه یروزرسانبه یاگر برنامه در حال اجرا است، برا -5
hot reload انتخاب  یجفت کلمه متفاوت را که به طور تصادف کی دی، بادیکنیم رهیروژه را ذخپ ای دیکنیم کیکل

 متد در داخل تولید جفت کلماتاست که  لیدل نیبه ا نی. ادیشده است، در برنامه در حال اجرا مشاهده کن
build شود، که هر بار که یم جادیاMaterialApp ر د پلتفرم رییهنگام تغ ایدارد،  ازیبه رندر نFlutter Inspector 
 .شودیاجرا م

 دیاضافه کن Statefulویجت  کی -5

لمه در است که هر ک یمعن نیشود(، به ایشناخته م زین "case camel upper"به عنوان  نی)همچن "pascal case": یادداشت

 لیتبد "UpperCamelCase"به  "uppercamelcase"، نیشود. بنابرایحرف بزرگ شروع م کیرشته، از جمله کلمه اول، با 

 شود.یم

 

 IOS خروجی اندروید خروجی
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 رییتوانند تغیها نمآن یهایژگیکه و یمعن نیهستند، به ا( immutable) رییتغ رقابلیغ stateless یهاویجت
در کنند که ممکن است یرا حفظ م یحالت statefull یهادجتیو. هستند (finalیی )نها ریهمه مقاد وکنند 

( کلاس 1دارد:  ازیحداقل به دو کلاس ن statefulویجت  کی یساز ادهیکند. پ رییتغ جتیطول عمر و
StatefulWidget کلاس 2 سازیم.آن می از یاکه نمونه )State.  کلاسStatefulWidget خود  یبه خود

 جتیدر طول عمر و Stateکرد، اما کلاس  دیو دوباره تول ختیآن را دور ر  توانیاست و م ریرناپذییتغ
 Stateکه کلاس  RandomWords را اضافه خواهیم کرد. statefullویجت  کیمرحله،  نیا در پابرجاست.
در  child کیبه عنوان  RandomWords. سپس از RandomWordsState_ تحت نام کند یم جادیخود را ا

 کرد. دیموجود استفاده خواه stateless MyAppداخل ویجت 
، مکان نما را بعد از همه lib/main.dart فایل در .دیکن جادیمناسب ا ویجت کی یرا برا  boilerplateکد  -1
 کلمه پیخود، شروع به تا IDEخط تازه شروع شود. در  کیتا از  دیرا وارد کن enter، چند بار دیقرار ده هاکد

stful دیکن .editor ویجت کی دیخواهیم ایپرسد که آیاز شما م Stateful دکمه . دیکن جادیاenter  را فشار
تا نام  ردیگیشما قرار م ینما براشود و مکانیدو کلاس ظاهر م یبرا  boilerplateتا قبول شود. کد دیده

 .دیخود را وارد کن  statefulویجت
2- RandomWords  جتیو .دیخود وارد کن ویجترا به عنوان نام RandomWords کلاس  جادیدر کنار اState 
، دیوارد کرد statefulرا به عنوان ویجت  RandomWordsکه  یهنگام دهد.کوچک دیگری انجام مید کار خو

IDE  به طور خودکار کلاسState کند و نام آن را یروز مرا به شهمراه_RandomWordsState گذارد. به یم
 Stateبه طور خودکار کلاس  نیهمچن IDE. ردیگیقرار م " _" شوندیپ کیبا  Stateفرض، نام کلاس شیطور پ
کلاس  کیدهد که شما از ینشان مکه کند، یبه روز م <State<RandomWords ( از extend) گسترش یرا برا

State عموم( یGeneric) که مخصوص استفاده با  دیکنیاستفاده مRandomWords .منطق برنامه  شتریب است
از  یستیکلاس ل نیکند. ایم ظحف RandomWordsویجت  یارا بر (stateحالت ) نیا ،وجود دارد نجایدر ا

 .کندیرشد م تینهایکاربر ب شیمایکند که با پیم رهیشده را ذخ جادیجفت کلمات ا
 را به روز کنید: RandomWordsState_در  ()buildمتد  -3
 
 

class RandomWords extends StatefulWidget { 

  @override 

  _RandomWordsState createState() => _RandomWordsState(); 

} 

 

class _RandomWordsState extends State<RandomWords> { 

  @override 

  Widget build(BuildContext context) { 

    return Container(); 

  } 

} 

class _RandomWordsState extends State<RandomWords> { 

    @override 

    Widget build(BuildContext context) { 

      final wordPair = WordPair.random(); 

      return Text(wordPair.asPascalCase); 

    } 

  } 
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 :دیحذف کن MyAppکلمه را از  دینشان داده شده، کد تول ریز کد که در  یراتییتغ جادیبا ا -4

 ایمجدد  یر یهر بار که برنامه را بارگ ومانند گذشته رفتار کند  دی. برنامه بادیکن یانداز برنامه را دوباره راه -5
 جفت کلمه را به کاربر نشان دهد. کی، دیکنیم رهیذخ
 

 نوشتن اولین برنامه با ری اکت نیتیو
 
 React Nativeای بر مقدمه  -1

، تا React انیگرفته تا مبتد iOS شرفتهیدهندگان پکنند: از توسعهیاستفاده م React Nativeاز  یافراد مختلف
از  یدرک دی، باReact Nativeکار با  یکنند. برایرا شروع م یسینوبار در حرفه خود برنامه نیاول یکه برا یافراد

 به آدرس دیوانتی، مدیتازه وارد هست JavaScript. اگر در دیداشته باش JavaScriptاصول 
 US/docs/Web/JavaScript-https://developer.mozilla.org/en 

 مراجعه نمایید. 
 (Core and Native Componentsهای اصلی و بومی )مؤلفه  -1-1

React Native یهات برنامهساخ یچارچوب منبع باز برا کی Android  وiOS کتابخانه  با استفاده از
 JavaScript، از React Native استفاده از پلتفرم برنامه است. با یبوم یهاتیو قابل React جاوااسکریپتی

خود با استفاده از ( UI)ظاهر و رفتار رابط کاربر  فیتوص نیپلتفرم خود و همچن یهاAPIبه  یدسترس یبرا
 کد قابل استفاده مجدد و قابل نصب. یها: بستهدیکنیاستفاده م React یهامؤلفه

 (Views and mobile development) لینماها و توسعه موبا  -1-1-1
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شکل کوچک  لیعنصر مستط کیاست:  مان رابط کاربریساز یاصل (viewنمای ) کی، iOSو  دیدر توسعه اندرو
 نیتر کوچک یکاربر استفاده شود. حت یپاسخ به ورود ای ریومتن، تصا شینما یتواند برایصفحه که م یرو

توانند یم نماهااز انواع  یهستند. برخ نمادکمه، از نوع  کی ایخط متن  کیبرنامه، مانند  کی یعناصر بصر 
 باشند. یگر ید یشامل نماها

 
 های بومیمؤلفه  -2-1-1

 Objective-C ای Swift، شما از iOS. در توسعه دیسیونیجاوا م ای kotlinرا در  یی، شما نماهادیدر توسعه اندرو
 JavaScriptها را با دگاهید نیا React یهابا استفاده از مولفه دیتوانیم React Native در .دیکنیاستفاده م
 کند.یم جادیها افهؤلآن م یرا برا iOSو  Androidمربوط به  ینماها React Native. هنگام اجرا، دیکن یفراخوان

 React یهاشوند، برنامهیم یبانیپشت iOSو  Android نماهایبا همان  React Native یاز آنجا که اجزا
Native پلتفرم،  زشده ا یبانیپشت یاجزا نیدارند. به ا یها ظاهر، احساس و عملکرد خوببرنامه ریمانند سا

 یند.گویم یبوم یاجزا
React Native یخود را برا های بومیکه مؤلفهدهد یبه شما امکان م Android  وiOS یازهایمتناسب با ن 

 یو آماده برا بومی یهالفهؤاز م یاشامل مجموعه نیهمچن React Native .دیمنحصر به فرد برنامه خود بساز 
 یاصل یهالفهمؤ هانی. ادیشروع ساخت برنامه خود استفاده کن یاز امروز برا دیتوانیاستفاده است که م

React Native .هستند 
 های اصلیمؤلفه  -3-1-1

React Native همه موارد است، از کنترل فرم یبرا یار یبس یاصل یهافهؤلم یدارا (form control)  گرفته تا
 از طریق  دیتوانیها را م. همه آن(activity indicators) تیفعال یهاشاخص

apis-and-https://reactnative.dev/docs/components 
 کرد: دیکار خواه ریز  یاصل یبا اجزا شتری. شما بدیکن دایپ
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مؤلفه رابط  نمای اندروید IOSنمای  در وب تشریح
کاربری در 
React Native 

 یظرف
(container ) که

 یبنداز طرح
flexBox ،سبک ،

 یهاکنترل یبرخ
 تیلو قاب یلمس

 یدسترس
 .کندیمی بانیپشت

<div>  غیر
 قابل اسکرول

<UIView> <ViewGroup> <View> 

برای نمایش، 
دهی، سبک
های متن و رشته

حتی کنترل لمس 
 صفحه

<p> <UITextView> <TextView> <Text> 

انواع مختلف 
 شیرا نما ریتصاو

 دهدیم

<img> <UIImageView> <ImageView> <Image> 

ظرف  کی
 یعموم شیامیپ

تواند شامل یکه م
فه و ؤلم نیچند

 نما باشد

<div> <UIScrollView> <ScrollView> <ScrollView> 

 یبه کاربر اجازه م
دهد متن را وارد 

 کند

<input 
type="text"> 

<UITextField> <EditText> <TextInput> 

 دیشروع با ی، براکندیاستفاده م React یهاؤلفهبه عنوان م APIاز همان ساختار  React Nativeاز آنجا که 
APIؤلفهم یها React دیرا درک کن. 
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 Reactاساس و پایه  -2-1

React Native روی React ،ساخت رابط کاربر با  یکتابخانه منبع باز محبوب برا کیJavaScript شود.یاجرا م 
را در  یاصل میمفاه میقصد دار  ماکند. یم کمک Reactدرک خودش به ، React Nativeاز  شتریاستفاده ب یبرا

 پوشش دهیم: React زمینهپس
 هامؤلفه 
 JSX 
 props 
 state 

 
 اولین مؤلفه -1-2-1

 کیو نزد داشتنیدوست یموجودات کند.ه میخود استفاد یهاا در مثالهاز گربه React آموزش نیدر ادامه ا
 آورده شده است: Catؤلفه به نام م نیاول نجایدارند. در ا اجیکه به نام و کافه احت
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 JavaScriptاز  importواژه کلیدی خود، ابتدا از  Catؤلفه م فیتعر  یاست: برا ریکار به شرح ز  نینحوه انجام ا
 کنیم:میاستفاده  Textو مؤلفه اصلی  Reactکردن  import یبرا

 :شودیتابع شروع م کیشما به عنوان ؤلفه م

ه تابع ؤلفم کند خروجی ی. هر چدیر یدر نظر بگ (blueprintی )را به عنوان طرح اصل اهمؤلفه دیتوان یشما م
صفحه مشاهده  یرو دیخواهیمکه دهند آنچه را یبه شما امکان م React . عناصرباشدمی Reactعنصر  کی
ه عملکرد خود را لفؤم دیتوانیشما م. دهدی< را ارائه مTextعنصر > کی Catلفه ؤم نجایا در. دیکن فیتوص دیکن

 . مانند زیر:دیاستفاده در سراسر برنامه خود صادر کن یبرا JavaScriptاز   export defaultدستور با استفاده از 

 Syntax یاز نوع <Text>Hello, I am your cat!</Text> عبارت .یمنداز یب return جملهبه  قیدق یاکنون نگاه
 .JSXکند: یعناصر را راحت م نوشتن کند کهیاستفاده م JavaScript از

2-2-1- JSX 
React   وReact Native  ازJSX  را در  یدهد عناصر یکه به شما امکان م یک نحو، کنندمیاستفادهJavaScript 

دارند که  JSX یجامع برا یراهنما کی Reactاسناد . <Text>Hello, I am your cat!</Text> :مانند دیسیبنو
است،  پتیجاوااسکر مبتنی بر  JSX ه. از آنجا کدیها مراجعه کنبه آن شتریطلاعات بکسب ا یبرا دیتوانیم
و  کنیدمیاعلام  ،nameتحت  گربه ینام برا کیشما  نجای. در ادیداخل آن استفاده کن یرهایاز متغ دیتوانیم

 .دیکنیم یگذاری< جاText>در درون  {}داخل آن را 
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  مانند های تابعفراخوانیکار خواهد کرد، از جمله  {} نیب JavaScriptهر عبارت 
{getFullName("Rum", "Tum", "Tugger")} 

 های شخصیمؤلفه -3-2-1
را درون ها مؤلفه نیدهد ایبه شما امکان م React. ایدآشنا شده React Native یاصل یهافهؤلشما قبلا  با م

 قابل استفاده مجدد هایمؤلفه نی. ادیکن جادیا دیدج هایمؤلفهتا به صورت تودرتو بنویسید  گریکدی
(reusable)  یدر قلب الگو تودرتوو React .دیتوانیعنوان مثال، م به قرار دارند Text  وTextInput  را درview 
 کند:یآنها را با هم رندر م React Nativeو  بنویسید به صورت تودرتو ریز 
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با 
استفاده 
از 

<Cat >

 :رندر کنیدفه را بدون تکرار کد خود ؤلم نیچند مکان ادر بار و  نیچند دیتوانیم

است یا والد  parent مؤلفه cafe، نجایاست. در ا یلفه اصلؤم کی، رندر کندرا  یگر ید یهاؤلفهکه م یاؤلفههر م
< Cat. هر >دیار دهبه تعداد دلخواه گربه را در کافه خود قر دیتوانیم. استیا فرزند  childمؤلفه  کیو هر گربه 

 .دیکن یسفارش propsآن را با  دیتوان یکه م کندیم رندر عنصر منحصر به فرد را کی
4-2-1- props 
Props  مخفف"Properties"  .استprops یدهد اجزایبه شما امکان م React به عنوان دیکن یرا سفارش .

 :دیدهیم Cat ی رندربرا ی< نام متفاوتCatهر > بهشما  نجایمثال، در ا

قرار  رهیو غ LinearLayout ،FrameLayout ،RelativeLayoutخود را در داخل  ی، معمولاً نماهاAndroidدر 

بندی لایه یبرا Flexboxاز  React Native ،View. در دیکن میصفحه تنظ یرا رو فرزندان دمانیتا نحوه چ دیدهیم

 کند.یفرزندان خود استفاده م
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کرد. به عنوان مثال، هنگام  یسفارش زین propsتوان با  یرا م React  Native یاصل هایمؤلفهاکثر 

را نشان  یر یتا مشخص کند چه تصو کنیدارسال می sourceبا نام  propبه آن یک ، شما ریاستفاده از تصو

 :دهد
Image از  یار یبس یداراpropsشی کیک که مختلف است، از جمله سب های JS بندیو طرح یطراح یرا برا 

های اصلی و مؤلفه propsرا با کمک  زهایاز چ یار یبس دیتوانیشما م .ردیپذ یارزش م-خصیصه مربوط به جفت
 .دیدار  اجیاحت state، به یتعامل یز یساختن چ ی! اما برادیبساز  Viewو  Image ،Text شامل

5-2-1- State 
اجزا  شینحوه نما یکربندیپ یکه برا دیاستفاده کن ییهابه عنوان آرگومان هاprops از دیتوانیکه م یدر حال

 ییهاداده تیر یمد یبرا stateلفه است. ؤم کی یاطلاعات شخص یساز رهیمانند ذخ state، شودیاستفاده م
 دهد!یحافظه مها همؤلفبه  state. باشدمی دیاز تعامل کاربر است مف یناش ایکنند یم رییکه با گذشت زمان تغ
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 ریمثال ز 
 کیدر 

کافه 
با گذشت زمان  میها، که انتظار دار آن یهستند. گرسنگ غذاافتد که در آن دو گربه گرسنه منتظر یگربه اتفاق م

فشار  باید ها راآن یهاها، دکمهگربه هیتغذ یشود. برایم رهیذخ stateکند )برخلاف نام آنها(، به عنوان  رییتغ
 کیرا به  state دیتوانیم React’s useState Hook یبا فراخوان(. کندیآنها را به روز م تیکه وضع) دیده
به  به چنگ بیندازید.را  React یهایژگیدهد ویاست که به شما امکان م تابع ینوع hook. دیلفه اضافه کنؤم

 .دیاضافه کن های کاربردیمؤلفهبه  را stateدهد یاست که به شما امکان م hook کی useStateعنوان مثال، 

 :دیکن React importرا از  useState دیخواهیابتدا م
 ریمتغ کی useStateمثال،  نی. در ادیکنیرا اعلام مؤلفه م stateدر داخل تابع،  useState یسپس با فراخوان

state به نام isHungry کند:یم جادیا 
 دهد:یدو کار انجام م useStateفراخوانی 

 ری"متغ کی نیا stateریحالت متغ نیدر ا -کند یم جادیا هی" با مقدار اول state، isHungry و  نام دارد

 است trueآن  هیمقدار اول
 ریمقدار متغ میتنظ یتابع برا کی نیا state (setIsHungry) کندیم جادیا. 

 یهااطلاعات داده یریگیپ ی. برادیاستفاده کن propsاز  برای رندر لفهؤم کی یکربندی، هنگام پیقاعده کل کیبه عنوان 

 .دیاستفاده کن stateکند، از  رییبا گذشت زمان تغ دیکه انتظار دار یالفهمؤ
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 به صورت ییالگو . اما فکر کردن در مورددیکنیاستفاده م یکه از چه اسام ستیمهم ن
[<getter>, <setter>] = useState(<initialValue>) یاصل مؤلفه بعد باشد. دیتواند مفیم Button  را اضافه

 :دیدهیمپاس  onPress به نام prop کیو به آن  دیکنیم

 ریمتغ نیاشود. یم اجرا setIsHungry(false) یبا فراخوان onPressدهد، یدکمه را فشار م یکس یحالا، وقت
 دکمه disableویژگی است،  falseبه صورت  isHungry یکند. وقتیم میتنظ false یرا رو isHungryحالت 

 کند:یم رییتغ زیشده و عنوان آن ن میتنظ true یرو
 :دیکافه قرار ده مؤلفه کیخود را درون  یها، گربهنهایتدر 

 

 توسعه طیمح میتنظ  -2
 یراه برا نیتر ساده .بسازیدخود را نصب و  React Nativeبرنامه  نیتا اول کندیبه شما کمک م قسمت نیا

است و گرچه  React Nativeپیرامون ساخته شده  یاز ابزارها یامجموعه Expoاست.  Expo CLIکار با ، شروع

با کمک  نتوایاست که م نیما ا یدر حال حاضر برا یژگیو نیتر برخوردار است، اما مهم یار یبس یهایژگیاز و
دستگاه و  Node.js آخرین نسخه. شما فقط به را نوشت React Nativeبرنامه  کی قهیدر عرض چند دقآن 

، دیابالاتر را نصب کرده ای Nodejs 12شما نسخه  نکهیبا فرض ا. داشت دیخواه ازیساز نهیشب ای موبایل
 :دیناستفاده ک Expo CLIنصب ابزار خط فرمان  یبرا npmاز  دیتوانیم
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 :دیکن جادی" اAwesomeProjectبه نام " React Native دیپروژه جد کیتا  دیرا اجرا کن ریسپس دستورات ز 
 شود.یم یانداز شما راه یسرور توسعه برا کیکار  نیبا ا

 ساخته شده React Nativeبرنامه ی اجرا -1-2

که  دیمتصل شو یمیسیه همان شبکه بو ب دیخود نصب کن Android ای iOSرا در تلفن  Expo clientبرنامه 
باز کردن  یخود برا terminalاز  QRاسکن کد  یبرا Expo، از برنامه Android. در تان به آن وصل استرایانه

 .دیاستفاده کن نیبرنامه دورب یداخل QR، از اسکنر کد iOS. در دیپروژه خود استفاده کن
 برنامه رییتغ -2-2

متن مورد نظر  شگریرایرا در و App.js. میآن را اصلاح کن دی،اجازه ده دیاجرا کرد تیقاکنون که برنامه را با موف
به طور خودکار  دی، برنامه بادیکرد رهیرا ذخ راتییکه تغ ی. هنگامدیکن شیرایخطوط را و یخود باز کرده و برخ

 .دیاصلاح کردهاجرا و ا تیخود را با موفق React Nativeبرنامه  نی! شما اولکیتبر  شود. یر یبارگ
 یدستگاه مجاز  ایساز هیشب یبرنامه خود رو یاجرا -3-2

Expo CLI توسعه، برنامه  طیمح جادیدهد بدون ایبه شما امکان مReact Native یکیز یدستگاه ف یخود را رو 
فا  به ، لطدیاجرا کن Android یدستگاه مجاز  ای iOSساز هیشب یبرنامه خود را رو دیخواه ی. اگر مدیاجرا کن

توسعه  طیمح میتنظ ای Xcodeنحوه نصب  تا دی" مراجعه کنReact Native CLI Quickstart" یهادستورالعمل
 Android یدر دستگاه مجاز  npm run android یبا اجرا دیتوانیموارد، م نیا میاز تنظ پس .دیاموز یرا ب دیاندرو

 .دیکن یانداز ( برنامه خود را راهmacOS)فقط  npm run ios یبا اجرا iOS Simulatorدر  ای
 
 !Hello Worldساخت برنامه   -3

React Native  مانندReact  سازنده  یهاوب به عنوان بلوک هایمؤلفه یبه جا یبوم هایمؤلفهاست، اما از
 یاساس میاز مفاه یبرخ دی، باReact Nativeبرنامه  کی یدرک ساختار اساس یبرا نیکند. بنابرایاستفاده م

React  را مانندJSX ،ها،مؤلفه state  وprops با . اگردیرک کند React یبعض دی، هنوز بااز قبل آشنا هستید 
 از موارد خاص

React-Native  چه شما تجربهن استهمه مخاطبا یآموزش برا نی. ایبوم هایمؤلفه، مانند دیر یبگ ادیرا ، 
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 یابرنامه دیمردم ما، ابتدا با یباستان یهامطابق با سنت. دیو چه نداشته باش دیداشته باش React کدنویسی با
 .کندینم یکار  چی" ه!Hello Worldگفتن "از  ریکه به غ میبساز 

 
 یبوم هایمؤلفهبه  که در نهایت میاستفاده کن JSXاز  میتا بتوان میکن importرا  React دیاول از همه، ما با -1

 شود.یم لیعامل تبدستمیهر س
 .میکنیم react native ،importرا از  Viewو  Textهای مؤلفه، ما 2خط در  -2

 یبرا Reactمشابه  یاست و رفتار  یعملکرد مؤلفه کی، که میکنبرخورد می HelloWorldAppتابع به سپس 
 Text ؤلفهم گرداند.یها و متن به عنوان فرزند خود برماز سبک یرا با برخ Viewمولفه  کیتابع  نیوب دارد. ا

 نیدهد. ایرا ارائه م (container)ظرف  کی View ؤلفهمکه  یدهد، در حالیبه ما امکان رندر کردن متن را م
 .میکن لیو تحل هیتجز دهند یرا که هرکدام انجام م یکار  دییایسبک است، ب نیچندشامل ظرف 

در  در دسترس یدر فضا هاitem کند که چگونهیم یینتع flex prop است. flex: 1وجود دارد، که  یسبک نیاول
تمامی فضای موجود مؤلفه والد را دربر ، میظرف دار  کی. از آنجا که ما فقط شوندی پر میامتداد محور اصل

 کند.یموجود را اشغال م شیصفحه نما یفضا نیبنابرا تنها مؤلفه همین است،حالت،  نی. در اگیردمی
تراز  فرظ یرا در مرکز محور اصل ظرف کی فرزندان سبک نی. ااست centerjustifyContent" :" بعدی سبک

تراز  ظرف یرا در مرکز محور عرض ظرف کی فرزندان کهرا داریم  centeralignItems" :"کند و در آخر ما یم
 کند.یم

است  JavaScriptها در شرفتیاز پ یاشود( مجموعهیشناخته م ES6به عنوان  نی)همچن ES2015از همه،  اول
اغلب  نیشود، بنابراینم یبانی، اما هنوز توسط همه مرورگرها پشتاست یاز استاندارد رسم یکه اکنون بخش

 شود.یوسعه وب استفاده نمهنوز در ت
 -است  JSX نیاست. ا <View><Text>Hello world!</Text></View>مثال کد  نیدر ا گرید رمعمولیغ مورد

کنند یاستفاده م یاختصاص الگوزبان  کیها از از چارچوب یار ی. بسJavaScriptدر  XML هیتعب ینحو برا کی
 JSXحالت معکوس است.  نی، اReact. در دیقرار ده یگذار ترا در زبان علام یدهد کدیکه به شما امکان م

، مگر در وب است HTMLرسد ی. به نظر مدیسیخود را در داخل کد بنو یگذار دهد زبان نشانهیبه شما امکان م
حالت،  نی. در ادیکنیاستفاده م React یهالفهؤ<، شما از مspan> ای< divموارد وب مانند > یبه جا نکهیا
<Text> دهد و یم شیمتن را نما یاست که مقدار  یاصلمؤلفه  کیView < مانندdiv >ای <span.است > 
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 هامؤلفه -1-3
برنامه  کیکه در حال ساخت  ی. هنگامکندتعریف می دیجد را به عنوان یک مؤلفه HelloWorldAppکد  نیا

React Native دیکنیصفحه مشاهده م یکه رو یز یکرد. هر چ دیخواه دیتول یادیز  دیجد هایمؤلفه، دیهست 
 است.مؤلفه  ینوع
2-3- Props 

 propsرا  جادیا یپارامترها نیشوند. ا یتوانند سفارشیمختلف م ی، با پارامترهاجادیهنگام ا هامؤلفه شتریب
 مؤلفه کی دیتوانیکار م نیاستفاده کنند. با ا props توانند ازیم نیشما همچن یشخصهای مؤلفه نامند.یم

 د.شویمختلف برنامه شما استفاده م یهاکه در مکان دیواحد درست کن

 نی، بنابرامیکن یرا سفارش Greetingلفه ؤدهد تا میبه ما امکان م props کیبه عنوان  nameاستفاده از 
 JSXدر  Greetingلفه ؤمثال از م نی. در امیاستفاده مجدد کنها Greetingاز  کیهر  یلفه براؤاز آن م میتوانیم
رخ  نجایکه در ا گرید دیجد مورد است. React شدنجالبکار باعث  نیشود. قدرت انجام ایاستفاده م زین
است تا به شما در کنترل سبک و  دیمف گرید یاجزا یبرا یبه عنوان ظرف Viewاست.  Viewلفه ؤدهد ، میم

از  یاگسترده فیط دیتوانی، مViewو  Text  ،Imageیاصل یهالفهؤو م propsاستفاده از  با طرح کمک کند.
در مورد  دی، بادیده رییچگونه برنامه خود را با گذشت زمان تغ نکهیا یر یادگی ی. برادیکن جادیرا ا ستایصفحات ا

State دیاموز یب. 
 

3-3- State 
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دهد تا با یاجازه م React یهافهؤلبه م stateاصلاح شوند،  دیهستند و نبا یکه فقط خواندن propsبرخلاف 
 کیدر  دهند. رییخود را تغ یخروج یگر ید زیشبکه و هر چ یهاگذشت زمان در واکنش به اقدامات کاربر، پاسخ

. به طور مشابه، میکنیمنتقل م فرزند مؤلفهبه  نیوالد مؤلفههستند که ما از  ییرهایمتغ React ،props مؤلفه
state ها را به لفه آنؤشوند، بلکه میا به عنوان پارامتر منتقل نمهتفاوت که آن نیهستند با ا ییرهایمتغ زین

 دهیم.مینشان را ها استفاده از کلاس ریدر مثال ز  کند.یم تیر یشروع و مد یصورت داخل

 
 

 B4A ساخت اولین برنامه با
 

 B4Aای بر مقدمه -1
 لیصحبت از توسعه موبا یو وقت دیکار دار  یبرا یابزار مناسب دیاست که مطمئن شو نیا ادیز  یام کارهاانج دیکل
خواهید اگر می .دیکن جادیا دیخواهیاست که م یبرنامه خاص یمناسب برا IDEانتخاب  یبه معنا نیشود، ایم

از  یبانیاز حداکثر پشت نانیاطم یبرا دیخواهیاگر م اهای اندروید سازگار باشد یچیزی بسازید که با زیبایی
 ازیبدون ن یسه بعد یهایساخت باز  یبرا Unityاست.  یعال Android Studio ،دیاستفاده کن ریمس نیتر جیرا

 نیاز بهتر  یکی Basic4Androidهمچنین  و مناسب است. اریدهندگان بسکامل از توسعه میت کیبه استخدام 
 کی نیم ایکنیفکر م نی. همچندیبساز  دیبرنامه اندرو کیبه سرعت  دیخواهیاست که م یموارد یها برانهیگز 

 است. (cross platformی )پلتفرم نیب یهابرنامه جادیو ا انیمبتد یابزار نسبتا  خوب برا
 یهاIDE. اگر به ستین گانینرم افزار را کی Basic4Androidکه  دیقبل از ادامه کار، توجه داشته باش

در  گانیرا یشیدوره آزما کی نی. همچندیکن امتحانرا  یگر ید روش توانیدی، مدیعلاقه ندار  یکردنپرداخت
شود )که با افراد یشما به انجمن م یباعث دسترس زی( وجود دارد و ثبت سفارش نwww.b4x.com) تیساوب
 عی" )توسعه سر RAD( و "کپارچه یتوسعه  طی)مح IDEابزار  کی Basic4Android پر شده است(. یدیمف اریبس

 نیها است. در عو آسان برنامه عیسر  جادیا لیتسهآن ، هدف داستیعنوان پ نیبرنامه( است. همانطور که از ا
 دهد. مشما انجا یهابرنامه ییوجه در حد توانا چیکار را بدون محدود کردن شما به ه نیکند ایم یحال، سع
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Basic4Android ( یک برنامه سازapp builder که ).دیشما با کاربران بدون کدنویسی برنامه بسازند نیست 
 ی جالبیهایژگیاز و یار یاست و بس شتریبه آن ب یدسترس انیمبتد یاما برا دیکن برای ساخت برنامه کدنویسی

 ییوهایسنار  .دیستین دیکن جادیا دیتوانیوجه محدود به آنچه م چیروند وجود دارد و به ه یساز ساده یبرا
م، انتخاب یپروژه شما نخواهد بود. همانطور که در ابتدا گفت یانتخاب برا نیبهتر  Basic4Androidه وجود دارد ک

استفاده  یمتعدد یهاIDEتواند از یکه م یچالش است. اما به عنوان کس نیاز ا یکار بخش یابزار مناسب برا
روی  B4A استفاده از مختلف بهکار  نیانجام چند یرا، باین زبان کند، بازهم به لطف ساده و سرراست بودن

 گیرد داریم.مورد استفاده قرار می Basic4Androidکه در  BASICدر ادامه شرحی بر زبان  .آوریمیم
 BASIC نحو راحت تر از جاوا است. یکم BASICکه  دیابی، ممکن است در دیکار هستتازه یسینواگر در برنامه

شود کاربر پسند یاست که باعث م ییهایژگیاز و یکی نیست و اا و روان ساده یسیانگل به هیشب شتریاغلب ب
 :دیکن سهیدهند مقایکار را انجام م یکدو خط کد را که  نی، ااین مورد نشان دادن یبرا باشد.

 در قبال:
. یدکنیدرک م راحتتر آن را دیوارد باشتازهنویسی در برنامهاست و اگر  یدوم ترمشهودتر و ساده اریمورد اول بس

 مورد نیاست. ا Basic4Androidتر از گرایش همچنین!( جاوا دیوجود ندارد که آن را فراموش کن ; چی)و ه

BASIC 

IF level = 3 THEN titlebar.Text = "level 3" 
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 یباشد. هرچند برا دیبزرگتر مف یهاپروژه یشناخته شود و برا تیمز  کیبه عنوان  یممکن است توسط برخ
 .با آن سر و کله بزندلازم است تا  شتریکار ب ی، کمیمبتد کی
 
 
 
 
 
 
 

Basic4Android کد دوم  برای آنکهدهد. به عنوان مثال، یشما انجام م یرا در پشت صحنه برا یادیز  یکارها
 در

Java/Android Studio کلاس مربوطه را  دیکار کند، باimport سراسری یرهایمتغ جادی، ابیترت نی. به همدیکن 
هر دو مورد لازم است  درو ... .  مرهایتا میتنظهمچنین آسان است،  زیرشته ها ن تنتر است، نوشآسان اریبس
شما  یکار را برا نیانجام ا Basic4Android، اما دیکن هیاول یمقدارده را دیکردیم رجوعرا که به آن  یجتیو

 Android یانداز تر از راهآسان اریبس و کمتر اریمراحل بس Basic4Android یانداز راه یحت ه است.ساده تر کرد
Studio از  دیتوانیمورد وجود دارد. م نیهم زیو تست ن ییزدا. در مورد اشکالردداB4A Bridge (برنامه  کی

 ،و سپس هنگام اجرا دیبلوتوث استفاده کن قیدستگاه خود از طر  یهابرنامه شیآزما ی( براگانیتلفن همراه را
 .دیدهآنها را انجام  ییزدااشکال

JAVA 

if (level == 3){ 

    titlebar.setText("level 3"); 

} 
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 انجام دهد؟ دیدار  ازیآنچه را که نتواند هر  یم Basic4Android ایآ -1-1
انجام  یکار  Basic4Androidدر  دیتوانیواقعا  م ایاست: "آ نیپرسند ایاز افراد م یار یکه احتمالا  بس یسوال
به هر  Basic4Android مثبت است. سوال نی". در کل پاسخ اد؟یدهمیانجام  Android Studioکه در  دیده

 یو به اشتراک بگذارد. هر کد جادیاند اخود را که به زبان جاوا نوشته شده یهانهدهد تا کتابخایکاربر اجازه م
 با دیتوانیکه م

Android Studio در کتابخانه  قابلیت قرارگیری، دیاستفاده کنB4A یاز آنجا که نحو برا .را دارند 
Basic4Android ،Basic4Java  وBasic4iOS  انهیبرنامه ساده در را کی دیتوانیاست، م کسانی یادیتا حد ز 

 iPhoneو  Androidانتقال آن به  یخاص پلتفرم را برا یهایژگیها و واز کتابخانه یو سپس برخ دیکن جادیا
اهداف  یکوچک دسکتاپ برا یهابرنامه جادیا یاست( برا گانی)که را B4Jاز  دیتوانیم نیهمچن .دیده رییتغ

 .دیرسانه( استفاده کن یدارند )مانند کنترلرها انهیارتباط با را یرقرار به ب ازیکه ن ییهابرنامه جادیا ایخود 
 
 
 
  Android SDKو  B4Aنصب  -2

B4A ازیمورد ن یهایژگیشامل تمام و و همچنین است دیآندرو یهابرنامه برای آزاد توسعه %100ابزار  کی 
این است که دیگر درگیر کار با  B4Aهم های ماز دیگر ویژگی است. دیهر نوع برنامه آندرو عیتوسعه سر  یبرا

xml  .زدایی و توسعه دهیدها را اشکالموارد زیر برنامه با استفاده از دیتوانیشما منخواهید بود: 
 قیمتصل از طر  یدستگاه واقع کی B4A Bridge  
 کابل  قیمتصل از طر  یدستگاه واقع کیUSB  
 ساز هیشب کی ایAndroid. 

کنید افزار را اجرا میرا از اینترنت دانلود کنید و نصب کنید. زمانی که نرم B4Aافزار اید نرمبرای شروع کار ابتدا ب
 با تصویر زیر روبرو خواهید شد.
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  IDEدر  B4Aهای ریمس یکربندیپ -1-2
ده کلیک کنید. پس از آن تصویر زیر را مشاه Toolsدر منوی  Configure Paths گزینهافزار را باز کنید. روی نرم

 خواهید کرد.

پر  javac.exeکنیم که جاوا نصب است(، مقدار فیلد اگر از قبل جاوا روی سیستم شما نصب باشد )فرض می
به طور کامل روی سیستم شما نصب  Android SDKباشد. در تمام این مراحل فرض شده است که شده می

 :دیکن میتنظبا عبارت مقابل  " android.jar" یرا برا ریمسشده است. 
C:\Android\platforms\android-28\android.jar 

 کند:یاز دو نوع کتابخانه استفاده م B4A .دیکن جادیا یاضاف یهاکتابخانه یپوشه خاص برا کیشود یم هیوصت
قرار دارند. هنگام نصب  B4Aافزار نرم Librariesهستند و در پوشه  B4A همراهاستاندارد که  یهاکتابخانه

 شوند.یروز مها به طور خودکار بهکتابخانه نی، اB4A دینسخه جد
ها کتابخانه نیشوند. اینوشته م نویسانبرنامه توسط شتریو ب ستندین B4Aاز  ی، که بخشیاضاف های کتابخانه

 شوند. رهیاستاندارد ذخ یهاخاص متفاوت از پوشه کتابخانه وشهپ کیدر  دیبا
  یدستگاه واقع کیاتصال  -2-2

 وجود دارد: یدستگاه واقع کیاتصال  یبرا یمختلف یاهروش
USB، دستگاه از  یبانیبه پشتADB debugging دیباو  دارد ازین USB Debugging دیدستگاه فعال کن یرا رو. 

B4A Bridge  قی، از طر WiFi. 
 
 
 
 
 USBاتصال از طریق  -1-2-2
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کند، یکار نم وریدرا نیشده است. اگر ا یر یگبار  روی گوشی شما فرضشیقبلا  به طور پ USB Google وریدرا
دستگاه  یرا رو USB debugging دیبا USB قیاتصال دستگاه از طر  ی. برادیباشدیگری دستگاه دنبال به  دیبا

روی تنظیمات گوشی کلیک کنید. وارد  است. ازیمورد ن زیمورد ن نیساز، اهیاز شب ده. در صورت استفادیفعال کن
 قسمت

Developper options  شوید وUSB debugging .را فعال کنید 
 
 B4A-Bridgeاتصال از طریق  -2-2-2

 سهیدر مقا سازچون شبیه دیاستفاده کن یدستگاه واقع کیاز  دیساز اندروهیشب یشود به جایم هیتوص شهیهم
 ADBا از هوجود همه دستگاه نیکند است )به خصوص با نصب برنامه ها(. با ا اریبس یبا دستگاه واقع

debugging ابزار  استفاده از لیدل نیکنند. اینم یبانیپشتB4A-Bridge  .استB4A-Bridge جز ساخته  واز د
است امکان اتصال و  IDEاز  یلفه دوم که بخشؤشود و به میدستگاه اجرا م یلفه بر روؤم کیشده است. 

در صورت عدم وجود شبکه  B4A-Bridgeد )شویشبکه انجام م قیدهد. اتصال از طر یارتباط با دستگاه را م
کند که شامل: نصب یم یبانیپشت IDE یهایژگیاز تمام و B4A-Bridge، تواند کار کند(. پس از اتصالینم

 باشد.ی و ... میو طراح بصر  LogCatها ، مشاهده برنامه
 
 !Hello Worldبا ساخت برنامه  B4Aنویسی شروع برنامه -3
و سپس پروژه  دیکن کیکل newگزینه  ی. روشروع کنیم Basic4Android" ساده در Hello World" کیبا  دییایب

 جادیبرچسب ا کی میشروع، ما قصد دار  یبرا .دیکن دایدوباره آن را پ دیکه بتوان دیکن رهیذخ ییخود را در جا
کدنویسی این کار را  در این قسمت به صورت اما ه صورت بصری انجام دهیمکار را ب نیا میتوانی. ما ممیکن

 .و آسان است عیسر این کار . دهیمانجام می
 :دیرا اضافه کنزیر . خط میکنیم فیتعر  Globalsدر  برچسب را یکابتدا 

 .دیارجاع ده label1 به کد یاز هرجا دیتوانی. اکنون مکندمتد رفتار می کمانند ی subدر اینجا 
است که هنگام شروع  متدی Activity_Createبنویسیم.  Activity_Createدر ادامه باید یک متد به نام 

activity هیمقدار اول میقصد دار  نجایدر ا شود.یبار اجرا م نیاول یبرا label1 که  مییو بگو میکنی را مقدارده
 :دیاستفاده کن زیر باشد. از کد به چه صورت باشد میخواهیم

Sub Globals 

Dim label1 As Label 

End Sub 

Sub Activity_Create(FirstTime as Boolean) 

label1.Initialize("Label1") 

Activity.AddView(label1, 0%x, 0%y, 100%x, 100%y) 
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 میاز برنامه در حال اجرا( اضافه کرد ی)بخش activityآن را به  و سپس میکرد جادیبرچسب را ا قیطر  نیما از ا
که در گوشه بالا سمت  ی استمعن نیبه ا ’x, 0%y%0‘. مکان میکرد نییتع زیکه مکان و اندازه آن را ن یدر حال

 اشغال را ارتفاع ٪100 و عرض ٪100که  ی استمعن نیبه ا ’x, 0%y%0‘چپ صفحه است. عرض و ارتفاع 
است. از آنجا که ما از درصد استفاده  یهمان اندازه صفحه است که البته نامرئ قا  یاکنون برچسب ما دقکند. می
سلام  امیخطوط پ نیا کند.یم رییکه در حال اجرا است تغ یشگر ی، اندازه برچسب متناسب با اندازه نمامیکنیم

 است: (float) اورکنند که در مرکز برچسب شنیحاصل م نانیکنند و اطمیما را اضافه م
 توانیم خطوط زیر را اضافه کنیم:همچنین می

 یاما برابه پایان رسیده است " !Hello World" قسمت نیادهد.در ( به برچسب میstyleاین کار کمی سبک )
 :میکن جادیا یگر ید متد میتوانیکارها، م در شتریب یتعامل جادیا

 تغییر میابد. !Bye byeبه  !Hello Worldبا این کار به ازای کلیک روی برچسب عبارت 

 
 :خواهد بود عکس زیربه  هیشب یز ی، چدیاگر کار را درست انجام داده باش

label1.Gravity = Gravity.CENTER 

label1.Text = "Hello World!" 

label1.Color = Colors.White 

label1.TextColor = Colors.black 

label1.TextSize = 40 

Sub label1_click () 

label1.Text = "Bye bye!" 

End Sub 
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 شوید:ساز با تصویر زیر روبرو میبا اجرای آن روی دستگاه واقعی یا شبیه
 
 با ساخت برنامه ریاضی ساده B4Aنویسی شرح بیشتر برنامه -4

 ه در ادامه اقدام به ساخت آن خواهیم کرد آمده است:ای کدر زیر عکس برنامه

 : داشت میخواهرا  ری، ما موارد ز عکس بالادر 
 2 (.9تا  1 نیدهند )بیم شیرا نما یشده به طور تصادف جادیبرچسب که اعداد ا 
 1  یاضیبرچسب با علامت ر .)+( 
 1 نمای EditText را وارد کند.  جهینت دیکه در آن کاربر با 
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 1  ،را  یدیمحاسبه جد ایشود یاستفاده م جهینت کردنوارد  هنگامکار کاربر  انیزمان پا دییتأ یبرادکمه
 کند. یم جادیا

 1 جهیبرچسب با نظر درباره نت. 
 .میکنیم یو مرحله به مرحله کل مراحل را ط میکنیم یطراح VisualDesignerرا با  یرابط کاربر  حا طر م
1-4- IDE را اجرا کنید 

 است. یخال زیهمه چ دیکنیرا باز م IDE یوقت

 کلیک کنید. New Buttonروی دکمه 
 شود که پروژه خود را ذخیره کنید:در ادامه از شما درخواست می
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. دیکن تعیینرا  Project Folder همچنین مسیر. دیرا وارد کن Project Name ،MyFirstProgramدر قسمت 
 B4A یهاپروژه یبرا یبه عنوان پوشه عموم \D:\B4Aاز  ا. مدیوارد کنرا  یاهر پوشه دیتوانیم کار نیا یبرا

مواجه خواهید شد  mainکلیک کنید و راهی مرحله بعد شوید. در ادامه با یک فایل  okروی  م.یکنیاستفاده م
 هست. B4Aفرض یک فایل که قالب پیش

 (packageتعیین نام بسته ) -2-4

https://gitiget.com/


53 
GITIGET.COM 

 مرجع آموزش برنامه نویسی

 کلیک کنید و پس از آن روی Projectد. از منو روی گزینه دار ازینام بسته ن کیهر برنامه به 
Build Configuration فرض بسته کلیک کنید. در پنجره باز شده، نام پیشb4a.example باشد که ما آن می

 زنیم.می okکنیم و روی دکمه را جایگزین آن می b4a.MyFirstProgramرا تغییر داده و 

 و کد را بنویسید دیرا اجرا کن IDE ،designerدر  -3-4
 ا اجرا کنید. پنجره باز شده باید به شکل زیر باشد: designerاز منو 
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 وجود دارد: یمختلف یپنجره ها
 Views Tree :دهد.یتمام نماها را به صورت درخت نشان م 
 Properties :دهد.یانتخاب شده را نشان م ینما اتیتمام خصوص 
 Abstract Designer دهدیم شیصفحه نما یا را رونماه. 
 Script - General :دیانجام ده هاروی لایه را قیدق ماتیدهد تا تنظیاجازه م . 

 Add View 2کنیم. از قسمت فرض در لایه موجود بود را حذف میکه به صورت پیش Button1در ادامه نمای 
بینیم باشد. مید توضیح داده شده در بالا میعد 2کنیم. این دو برچسب به ازای اضافه می labelتا برچسب یا 

که برچسب در صفحه ایجاد شده که قابلیت تغییر اندازه را نیز داراست. حال بیایید کمی تغییرات در آن ایجاد 
 عدد است کیبا  Label ،فرض، نامشیبه طور پانجام داد.  propertiesتوان از قسمت کنیم. این تغییرات را می

 ی" در ابتدا به معناlbl. سه حرف "میده رییتغ lblNumber1نام آن را به  دیبگذار  است. Label1 نجایدر ا که
"Label" است و "Number1نماها استفاده  یدار برایمعن یهاشود از نامیم هیشماره اول است. توص ی" به معن
 .ستیهدف آن چ میانبد ما  یتا مستق دیکن

 
را بزنید تا یک برچسب دیگر تکرار شود و نام  duplicateد و گزینه روی برچسب ایجاد شده کلیک راست کنی

 textبگذارید. در ادامه باز هم مثل قبل عمال کرده و یک برچسب دیگر ایجاد کرده ویژگی  lblNumber2آن را 
انتخاب  EditTextیک  Add Viewدهیم. در مرحله بعدی از قسمت قرار می lblMathSignآن را + و نام آن را 
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گذاریم. در قسمت بعدی می edtResultدهیم و نام آن را ها قرار میو مکان آن را زیر برچسب  کنیممی
 okآن را روی  Textگذاریم و همچنین ویژگی می btnActionکنیم و نام آن را انتخاب می Buttonیک دکمه یا 
 کنیم.تنظیم می

 lblCommentsدهیم و نام آن را دیگر نماها قرار میکنیم و مکان آن را در زیر یک برچسب دیگر اضافه می

 گذاریم. می
 به شکل زیر خواهد بود: designerصفحه نهایی در 

 ساز یا دستگاه واقعی به شکل زیر خواهد بود:و اگر آن را اجرا کنیم روی شبیه
کار  نی. امیا را در کد ارجاع دههView دیپروژه، با یهانوشتن روال یبرادهیم. پروژه را ذخیره کرده و ادامه می

 Generate Membersروی  toolsاز منوی  انجام داد. Designerدر   Generate Memberstoolتوان با یرا م
 کلیک کنید.

 زنیم. زدن چک باکسچک باکس همه نماها را می و میابییرا م یفعل لایه اضافه شده به یتمام نماها نجایدر ا
 شناخته شدن یامر برا نیشود. ایدر کد م Globals (sub) روال ریمرجع آن در ز  جادیاباعث  edtResult ینما

کلیک  Generate Membersروی دکمه  لازم است. ،خودکار لیو اجازه دادن به عملکرد تکم ستمینما توسط س
 کرده تا چیزی شبیه به این در کد ظاهر شود.

دیگری مانند رنگ متن، فونت و ... هم برای تغییر وجود دارند که به دلیل سادگی  Propertiesها یا توجه: ویژگی

 آن توضیح داده نشده است.
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Private btnAction As Button  

Private edtResult As EditText  

Private lblComments As Label  

Private lblMathSign As Label  

Private lblNumber1 As Label  

Private lblNumber2 As Label  

 

Sub btnAction_Click 

End Sub 

 

مورد از  نی. امیر دا ازیخود ن Activity، به لایه یبارگذار  ی. ابتدا، برامیگردیبرم IDEوارد کردن کد به  یحالا برا
 " آماده شده استActivity_Create" زیرروالقبل در 

Activity.loadlayout("Layout") 

 

https://gitiget.com/


57 
GITIGET.COM 

 مرجع آموزش برنامه نویسی

 روالریبه ز  یفراخوان کی، ما نی. بنابرامیکن جادیا دیجد problemیک به محض شروع برنامه  میخواهیما م
NewProblem میکنیاضافه م. 

Sub Activity_Create(FirstTime As Boolean)  

   Activity.LoadLayout("Main")  

   NewProblem  

End Sub 

 است. این خطا خطا یبه رنگ قرمز است به معن NewProblemکه  دیتوجه داشته باش
‘Undeclared variable …’ دهد. ینم صینام را تشخ نیا ستمیکه ساست  یمعن نیحالت به ا نیدر ا باشد.می

 Number2و  Number1 یبرا 9تا  1 نیب دیجد یدو مقدار تصادف دیتول یبه معنا دیمسئله جد کی جادیا
 نیا یبرا .میدهینشان م lblNumber2و  Text" lblNumber1"خصیصه  با استفاده از  ار ریاست، سپس مقاد

 .میکنیدو عدد اضافه م یبرا ریدو متغ Sub Globals: در میکنیرا وارد م ریکار کد ز 
Public Number1, Number2 As Int  

End Sub 

 :"NewProblem"روالریو ز 
Sub NewProblem 

   Number1 = Rnd(1, 10)         ' Generates a random number between 1 and 9  

   Number2 = Rnd(1, 10)        ' Generates a random number between 1 and 9  

   lblNumber1.Text = Number1       ' Displays Number1 in label lblNumber1  

   lblNumber2.Text = Number2       ' Displays Number2 in label lblNumber2  

   lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click on OK"  

   edtResult.Text = ""                ' Sets edtResult.Text to empty  

End Sub 

نظر را در  ریاست. خط ز  9و  1 نیب نیکند، بنابرایم جادیا 10تا  1از  یعدد تصادف کی Rnd(1, 10) بعتا نیا
lblCommentsview دهد:یم شینما 

lblComments.Text = "Enter the result" & CRLF & "and click on OK"  

CRLF کاراکتر LineFeed  استیا خط بعد. 
 :می. ما دو حالت دار میکنیاضافه مدکمه را  کیکل دادیاکنون کد رو

 متن دکمه برابر با " یوقتO Kبا فاصله( نیب یا" باشد O  وKبه ا ، )دیمشکل جد کیاست که  یمعن نی 
 وارد کند و دکمه را فشار دهد یاجهیشود و برنامه منتظر است کاربر نتیداده م شینما

 برابر با " مهمتن دک یوقتNEWرا وارد کرده است و  یحیکه کاربر پاسخ صحاست  یمعن نی" باشد، به ا
 دادیشود. در حال حاضر روال رویم جادیا یدیکند مشکل جدیم کیدکمه کل یکه کاربر رو یهنگام

 دکمه در کد وجود دارد. کیکل
 کد زیر را اضافه کنید:

 

Sub btnAction_Click 

   If btnAction.Text = "O K" Then  

      If edtResult.Text = "" Then  

         Msgbox("No result entered","E R R O R")  

      Else  

         CheckResult  

      End If  

   Else  

      NewProblem  
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      btnAction.Text = "O K"  

   End If  

End Sub 

 کند.یم یرا بررس جهیروال نت نیآخر 
Sub CheckResult 

   If edtResult.Text = Number1 + Number2 Then  

      lblComments.Text = "G O O D result" & CRLF & "Click on NEW"  

      btnAction.Text = "N E W"  

   Else  

      lblComments.Text = "W R O N G result" &CRLF & "Enter a new result" & CRLF & "and     

      clickOK"  

  End If  

End Sub  

 کنیم که آیا نتیجه وارد شده درست است یا خیر.در شرط اول بررسی می
 کنیم.کلیک می Runکنیم و روی دکمه پروژه را ذخیره می
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 .دیمختلف مشاهده کن یها، با شمارهزیر ریبه تصو هیشب یز یچ دی، بابا مشاهده دستگاه

کادر متن بنویسید و با زدن دکمه نتیجه کار خود را توانید نتیجه جمع خواسته شده را انجام داده و در حال می
 ببینید.

 
 

 
چون  ت.خیلی بالاس این مطلب را خواندید، یعنی احتمال موفقیت شما به اینجای کههمین ویمگتبریک می

برای همین هم  آن را تا آخر بخوانند.که  برسد به اینکهچه  ،کنندباز نمی راخرند که می عموم مردم حتی کتابی
نویسی افراد آن را تا انتها بخوانند و متوجه شوند که برنامهبیشتر  کهنوشتم  کوتاهتا جای ممکن  امن این کتاب ر

  تا چه حد دلچسب است.
 :ددو حالت وجود دار در کل

 .ما با این کتابچه به دنیا سلام کنیدپای  یا تونستید پابه
  انستیدیا نتو

 .راهکار داریم دو حالتکه ما برای هر 
 .اصلا جای نگرانی نیست

آن  پس وقت است. کتاب پیش برید و به دنیا سلام کنید که عالی به قدم همراهقدمنستید اتوهم  ر شمااگ 
 مشاهده کنید. gitiget.comدر سایت من  ار سطح بالاترهای زشموآکه  است

نویسی اول ویدیو هترین رسانه برای یادگیری برنامهب طور کلیبه ت.هیچ مشکلی نیس اید،موفق نشدههم  راگ 
با ویدیوهای سایت  طور قطعمفاهیم را درک نکردید، بهکتاب  العهمطبا  راگ است.کتاب  سپسموزشی و آ

gitiget.com  شوید.میمتوجه  ،ستاکه برای شما رایگان 
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 آن را بسازیم.بلکه  ؛نه تنها به دنیا سلام کنیم کهمن بیاید  سایتاین صفحه از به  
https://gitiget.com/free-android-programming-training 
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